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El ciberespacio. Una alucinacion consensual experimentada
diariamente por billones de legitimos operadores, en todas las
naciones, por nifios a quienes se ensefia altos conceptos

mat em§ti cosélUna representaci -n gr §fi
abstraida de los bancos de todos los ordenadores del sistema
humano. Una complejidad inimaginable. Lineas de luz
dispuestas en el no-espacio de la mente, agrupaciones y

constel aciones de dat osé, el propi o

donde todos los medios se juntan (fluyen) y nos rodean.

William Gibson, Neuromante, 1989




Cronologia de los virus informaticos: la historia del malware

El presente documento pretende ser un resumen de los hechos mds importantes de los tltimos dos siglos, referentes al desarrollo y
evolucion de los virus informdticos. Si bien no puede considerarse un documento definitivo, por su desarrollo constante, define gran
parte de los hitos que marcaron la mencionada evolucién.

Génesis: 1800 a 1960

Corria el afio 1822. Charles Babbage disefa y comienza la construccién de lo que dio a conocer como la
maquina diferencial para tabular polinomios.

Mientras tanto en 1883, si bien Bill Gates no sofiaba con construir un imperio y Linus Torvalds ain no
aprendia a programar, Thomas Alva Edison descubre el efecto que lleva su nombre y desde ese
momento ya nada volveria a ser lo mismo.

En 1904, el britdnico John Ambrose Fleming utiliza una vélvula diodo, denominada diodo Fleming, para
pasar corriente alterna a corriente directa. Dos afos después, en 1906, el norteamericano Lee de Forrest
tomando como base el trabajo de Fleming, patenta el triodo y da nacimiento al primer amplificador
electrénico.

Durante 1931, en el MIT (Instituto Tecnolégico de Massachussets), Vannevar Bush construye un
analizador diferencial, o lo que podria llamarse la primera computadora analégica, que servia para realizar
automaticamente algunas de las operaciones elementales.

Curiosamente, en el mismo afo, el matematico inglés George Boole describe el dlgebra que lleva su
nombre dando origen a lo que en la actualidad se conoce como ciencia de la computacion.

Pero faltaba unir el mundo mecanico con la informacion y para eso estaba Claude Elwood Shannon,
quien en 1937 presenta su tesis de licenciatura en el MIT, estableciendo el paralelismo entre la |6gica de
Boole y los circuitos de transmision. Luego, Shanon serd recordado como el padre de la “Teoria de la
Informacion”.

Por otro lado, también durante el mismo afo, el inglés Alan Mathison Turing establece las limitaciones
de un hipotético ordenador definiendo la llamada “Méaquina de Turing”, dando origen a la Inteligencia
Artificial y a lo que, en 1948, Norbert Wiener dio en llamar Cibernética.

Si bien existen discrepancias en las fuentes, se sabe que en 1941 el alemédn Konrad Zuse finaliza su Z3,
primera computadora electromecaénica digital controlada por un programa completamente funcional.
Esta computadora no era de propdésito general y supuestamente Zuse disefié un lenguaje de
programacion de alto nivel tedrico en 1945: el Plankalkdil. Luego, en 1950 la Z4 se convertiria en la
primera computadora en ser comercializada. Quizas, las discrepancias entre las diferentes fuentes se
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deben a que los descubrimientos de Zuse fueron realizados en Alemania durante la segunda guerra
mundial.

Llegado el afio 1943, el norteamericano John Presper Eckert disefa el primer programa mecanico y,
junto a su amigo John Williams Mauchly, comienza la construccién de la primera computadora decimal
de propdsito general patentada: ENIAC, finalizada en 1946 en la Universidad de Pensilvania.

Cabe aclarar que muchos autores coinciden en que la primera computadora electrénica digital fue la ABC
(Atanasoff-Berry Computer) desarrollada en 1941 por John Atanasoff y Clifford Berry, y si bien esta
nunca fue patentada se sabe que este trabajo pudo influenciar a Mauchly en el disefio de ENIAC.

Mark |, que se suele presentar como la primera computadora, fue disefiada por Howard H. Aiken en la
Universidad de Harvard cuando corria el afio 1944.

Asimismo, en 1946, el hungaro John Louis Von Neumann, establece el concepto de programa
almacenado (la Arquitectura Von Neumann), con la cual en 1949 se construye EDVAC (Electronic Delay
Storage Automatico Computer) en la Universidad de Manchester. EDVAC, a diferencia de su antecesora
ENIAC, era binaria y tuvo el privilegio de almacenar un programa.

La arquitectura de Von Neumann sefala que las maquinas de calcular deben tener un nicleo compuesto
por una unidad de control y su aritmética, y un depdsito de memoria.

En 1947 se da el primer gran salto tedrico-tecnoldgico: los premios Nobel John Bardee, Walter Brattain
y William B. Shockley disefian el transistor, con el cual comienza la substitucién de los tubos de vacio,
disminuyendo considerablemente el volumen de las maquinas.

Muchas fuentes afirman que en 1951, la corporacién de Eckert y Mauchly da origen a la primera
computadora fabricada comercialmente: UNIVAC |, la primera en utilizar un compilador para que la
maquina pudiera interpretar un programa. Como se puede apreciar, esta informacién es contradictoria
con respecto a la afirmacidn sobre que la primera computadora comercializada fue la ya mencionada Z4.

En 1954, se construye la IBM 650, considerada la primera computadora de produccidén masiva habiendo
100 de ellas en todo el mundo; Y durante 1957, nace el primer lenguaje de programacién de alto nivel
desarrollado por la empresa IBM (International Business Machine) lamado FORTRAN.

El luego premio Nobel Jack S. Kilby, empleado de la compaiiia informética estadounidense Texas
Instruments, desarrolla en el afto 1959 el microchip.

En 1960 el DEC PDP-1, precursor de las minicomputadoras y fabricada por DEC (Digital Equipment
Corporation) introduce el cinescopio, considerado el primer monitor de computadora. Debido a que esta
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computadora sélo necesitaba un operador para atenderla, inspird a los primeros “hackers” en el MIT a
programar en esta maquina, el primer juego de video de computadora: el SpaceWars.

En 1964, IBM anuncia el lanzamiento del Sistema/360, la primera familia de computadoras compatibles, lo
que lleva a que John Kemeny y Thomas Kurtz desarrollaran, en el Darmouth Collage, el BASIC
(Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code), siendo el origen de los lenguajes de programacion
modernos.

La primera PC (Personal Computer, en espainol, Computadora Personal) nace en 1971. La Kenbak 1, fue
fabricada por John Blankenbaker de la Kenbak Corporation de Los Angeles. Esta computadora estaba
dirigida al mercado educacional y contaba con 256 bytes de memoria RAM. Se comercializaron 40
equipos al costo de USS 750.

Dos afnos después, aparece la primera computadora personal comercial, la Altair 8800, disefada por Ed
Roberts y Bill Yates, fabricada por la empresa MITS y vendida a U$S 350. Sin embargo, la primera PC en
lograr uso masivo fue la Apple | presentada en 1976. En 1977 las empresas Apple, Commodore y Tandy
distribuyen los primeros ordenadores completamente ensamblados.

En agosto de 1981, IBM entra en escena estableciendo un estandar con la primera PC de propésito
general distribuida con el sistema operativo PC-DOS (posteriormente MS-DOS). En este punto, se puede
decir que la historia le juega una mala pasada a Gary Kildall, desarrollador del sistema operativo CP/M en
1975 (capaz de ejecutarse en la Altair 8800) y a quien IBM no pudo contactar por diversos motivos.

Asi, IBM termina adoptando MS-DOS, copia casi fiel de QDOS (Quick and Dirty OS) de Tim Paterson, a su
vez clon de CP/M, el cual William Henry Gates Il (Bill Gates) compra y realiza pequefias modificaciones
antes de llegar a un acuerdo de explotacién con IBM.

Pero... jqué tiene que ver todo esto con el tema central? Simplemente que el origen de los virus
informaticos se encuentra alli; en el mismo lugar que el origen de la computacion moderna, en el algebra
de Boole, en la teoria de la informacién de Shannon, en la maquina de Turing, en la cibernética de Wiener,
en la Inteligencia Artificial y en los modelos matematicos de Von Neumann.

El origen y el futuro de los virus informaticos estan alli: en los inventos que revolucionaron el siglo pasado,
los cuales intrigan a los investigadores de este milenio y en lo que se perfila como el origen de las
“mdquinas pensantes al servicio del hombre”.
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Prehistoria: 1948 - 1983

En 1948 Von Neumann ya daba conferencias hablando de autorreproducciéon de las maquinas. Sélo el
sentido comun le decia que una méquina seria capaz de reproducirse, al igual que lo hace un animal, si la
misma contaba con las “moléculas” necesarias.

Von Neumann ya habia establecido la idea de programa almacenado y en 1949 avanza en sus
investigaciones escribiendo un articulo exponiendo la Teoria y organizacién de autématas complejos
(Theory and Organization of Complicated Automata). En este documento, se presentaba por primera vez
la posibilidad de desarrollar pequefios programas replicantes y capaces de tomar el control de otros
programas de similar estructura.

El texto de este articulo ha sido incluido en el libro “Theory of Self-Reproducing Automata” completado,
editado y publicado en forma pdstuma en 1966 por Arthur Burks.

Sus inquietudes por la capacidad de las maquinas de autoreplicarse, lo lleva a sentar los precedentes de lo
que hoy denominamos “méaquinas de Von Neumann” o “autématas celulares”, maquinas capaces de
reproducirse a si mismas en pro de un objetivo comun: la auto-reproduccién. En 1951, Neumann propuso
diferentes métodos mediante los cuales demostrd como crear autématas celulares.

Sin bien el concepto tiene miles de aplicaciones en la ciencia, modelando y simulando gran cantidad de
sistemas fisicos, como fluidos, flujo de tréfico, etc.; es facil apreciar una aplicacion negativa de la maquina
de Von Neumann: los virus informaticos, programas que se reproducen a si mismos el mayor nimero
posible de veces, aumentando su poblacion de forma exponencial.

En 1959, el matematico Britanico Lionel S. Penrose presenté su punto de vista sobre la reproduccién
automatizada en un articulo llamado “Self-Reproducing Machines” publicado en la revista Scientific
American. Penrose describe programas capaces de activarse, reproducirse, mutar y atacar haciendo la
analogia con estudios propios anteriores en donde ciertas estructuras podian replicarse desde una
“semilla”. Luego de un tiempo, Frederick G. Stahl reproduce este modelo en un programa capaz de
“vivir” para la IBM 650.

En el mismo afo, en los laboratorios de la Bell Computer, tres jovenes programadores: Robert Thomas
Morris (no confundir con su hijo Robert Tappan Morris de quien se hablara luego), Douglas Mcliroy y
Victor Vysottsky crean un juego denominado CoreWar, inspirados en la teoria de Von Neumann.

CoreWar (el precursor de los virus informaticos) es un juego en donde programas combaten entre si con
el objetivo de ocupar toda la memoria de la maquina eliminando asi a los oponentes. La primera “guerra”
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desarrollada fue “Darwin” y estaba programada en RedCode (no confundir con el gusano del que se
hablara posteriormente), una especie de pseudo-lenguaje assembler limitado.

CoreWar fue mantenido en el anonimato, como entretenimiento para intelectuales durante muchos afios
y recién en 1984, Ken Thompson (creador del sistema operativo Unix y el lenguaje de programacioén B) lo
saca alaluz al momento de recibir el premio Turing de A.C.M. (Asociation of Computing Machinery), e
insta a la comunidad a experimentar con estas “criaturas”. Ademas se forma la International Core War
Society (ICWS) y se actualizan las reglas del juego con las que actualmente se sigue jugando en Internet.

En 1970, el Dr. Gregory Benford (fisico y escritor de ciencia ficcién) publica la idea de un virus en el
numero del mes de mayo de Venture Magazine, describiendo especificamente el término computer
virus y dando un ejemplo de un programa denominado vacuna para eliminarlo.

El que se considera el primer virus propiamente dicho y que fue capaz de “infectar” maquinas IBM 360 a
través de una red ARPANET (el precedente de la Internet actual), fue el lamado Creeper, creado en 1972
por Robert Thomas Morris. Este parasito emitia un mensaje en la pantalla periédicamente: “I'm a
creeper... catch me if you can!” (Soy una enredadera, atrdpame si puedes).

Para eliminar a Creeper se cred un programa llamado Reaper (segadora) programado para buscarlo y
eliminarlo. Este es el origen de los actuales antivirus.

En 1974 aparece Rabbit (conejo), llamado asi porque no hacia nada excepto reproducirse.

En enero de 1975, John Walker (fundador de Autodesk) descubre una nueva forma de distribuir un juego
en su UNIVAC 1108 e inadvertidamente da origen al primer troyano de la historia. El mismo recibe el
nombre “Animal/Pervade”; Animal debido a que el software debia adivinar el nombre de un animal en
base a preguntas realizadas al usuario, y Pervade que era la rutina capaz de actualizar las copias de Animal
en los directorios de los usuarios, cada vez que el mismo era ejecutado, de alli que sea un troyano.

Debido a esta forma de auto-actualizacion, el programa tenia la capacidad de “aprender” de sus errores
sobrescribiéndose a si mismo cada vez que se “equivocaba”. Sin embargo, un error en la programacion
del juego hacia que existieran multiples copias de si mismo en diversos directorios de la maquina. La
solucidn a este problema de programacion fue crear una version del juego que buscara versiones
anteriores y las eliminara.

A finales de los setenta, John Shoch y Jon Hupp, investigadores del Centro de Investigacion Xerox de
Palo Alto, California, intentaron darle un uso practico a los CoreWars, creando un programa que se
encargara de las tareas de mantenimiento y gestién nocturnas, propagandose por todos los sistemas del
centro. Lamentablemente, este “trabajador virtual” bautizado como worm (haciendo mencién a la novela
The Shockwave Rider, escrita en 1975 por John Brunner) se extendié por toda la red y causé grandes
problemas, por lo que se decidid la eliminacién completa del mismo.



http://es.wikipedia.org/wiki/Core_War
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Este experimento fallido quizas haya sido la primera aproximacion de procesamiento en paralelo logrado
por un programa auto-replicante, tan comun hoy en dia.

Ya en la década de los ochenta, las computadoras ganaban popularidad gracias a su rapida evoluciéon y
cada vez mas personas entendian informatica y escribian sus propios programas. Esto también dio origen
a los primeros desarrolladores de programas dafinos.

En 1981, Richard Skrenta (co-fundador de NewHoo, actual DMOZ, el servicio de directorio Internet en el
cual estd basado Google) recibe una Apple Il como regalo y escribe el primer virus de amplia
reproduccién: Elk Cloner el cual se almacenaba en el sector de inicio de los disquetes de 360 kb de
capacidad y era capaz de residir en memoria luego que el disco era retirado. Elk Cloner era inocuo para el
sistema, pero contaba la cantidad de arranques y cuando llegaba a cincuenta mostraba el siguiente
poema:

Elk Cloner: The program with a personality (Elk Cloner: El programa con personalidad)
It will get on all your disks (llegard a todos tus discos)
It will infiltrate your chips (se infiltrard en sus chips)
Yes it's Cloner! (si, es Cloner!)
It will stick to you like glue (se te pegard como el pegamento)
It will modify ram too (modificard la ram también)
Send in the Cloner! (envia el Cloner!)

La velocidad de desarrollo, de avance de la tecnologia y la necesidad de “ser el primero” ya se hacia
presente en esa época, ya que debido a esta urgencia de mercado el sistema operativo provisto por IBM
(el MS-DOS) adolecia de grandes agujeros que permitieron la aparicién de cdédigos maliciosos y su rapida
expansion.

Definiciones: 1983 - 1989

El articulo “Experiments with Computer viruses” de Frederick B. Cohen publicado en 1984 (y republicado
en 1987 en “Computers and Security”, Vol. 6, pag. 22-35), cuenta que el primer virus informatico fue
desarrollado para una demostracién de Leonard Adleman (la “A” del cofundador de RSA y del popular
algoritmo del mismo nombre) en un seminario de seguridad informatica.

Luego de una semana de trabajo sobre un sistema Unix en un VAX 11/750, el 10 de noviembre el primer
virus es introducido sobre el comando vd de Unix, luego de la obtencién de los permisos necesarios.
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Después de esta primera presentacion, nuevos experimentos fueron planteados para los sistemas mas
importantes de ese momento, pero los permisos fueron rechazados por las posibles consecuencias que
ya se habian podido entrever.

Sin embargo, luego de esta primera experiencia, se realizaron otras sobre distintos sistemas, con el fin de
demostrar las posibles consecuencias de estos programas y las posibles formas de soluciéon. Por ejemplo,
en 1984 se desarrollaron pruebas en un sistema Bell-Lapadula (basado en roles, usuarios y permisos). El
virus que se ejecutaba sobre un Univac 1108 (realizando tareas legitimas del sistema sin utilizar bugs o
vulnerabilidades del sistema) demostrd su capacidad de moverse de un nivel de seguridad a otro
realizando escalada de privilegios.

Los experimentos con virus han “dado sus frutos”, pero no se puede decir lo mismo de las soluciones, ya
que las mismas aun no habian sido estudiadas ni desarrolladas.

En 1983, el aun estudiante Cohen inicia su estudio sobre los virus y en 1985, finaliza su tesis de doctorado,
basada en “programas auto-duplicadores”. El tutor de esta tesis fue el Dr. Adleman, y quizas de alli
provengan las confusiones sobre quien ha sido el primero en acuiar el término virus y sus definiciones
posteriores.

En 1984, Cohen publica sus estudios en “Computer Viruses - Theory and Experiments”, donde define por
primera vez a los virus, palabra que ya habia sido ampliamente difundida luego de los trabajo de
Adleman. La definicién propuesta por Cohen y aceptada por la comunidad fue:

“Programa que puede infectar a otros programas incluyendo una copia posiblemente
evolucionada de si mismo”

Debido a esta definicion y a su tratamiento formal, Cohen es conocido como el “padre de los virus”,
aunque, como ya se menciond, no fue el primero en trabajar sobre ellos.

Este documento también sienta los precedentes de programas para combatir a estas amenazas y
demuestra que “no hay ningun algoritmo general que pueda concluir con total fiabilidad (100%) si un
programa es o no un virus”. Para ello se valia de la siguiente demostracién por reduccién al absurdo:

“Supdngase que existe un algoritmo general “A” que, analizando cualquier programa “P“, devuelve "true"
siy sélo si “P” es un virus. Entonces seria posible crear un programa “P“, que hiciera lo siguiente:

si ( A(P) =falso ) entonces
infectar el sistema

si ( A(P) = verdadero ) entonces
no infectar
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Es decir: “P” es un virus si “A” dice que no lo es; y no lo es si “A” dice que lo es. Por contradiccion, ese
algoritmo general “A” no existe.”

Ademas, Cohen menciona las posibles formas de deteccion de un virus y las clasifica en:
9 Deteccidn por apariencia
9 Deteccién por comportamiento
9 Deteccién por evolucidn de otros virus conocidos
9 Deteccién por mecanismos de engafio

Cohen no se equivocaba, ya que todas esas técnicas son utilizadas actualmente por los antivirus
modernos. Tampoco se equivocaba al extraer como conclusidon que para estar seguros contra un ataque
viral, el sistema debe proteger el flujo de informacion que ingresa y que sale del mismo.

En 1987, Tom Duff comienza a experimentar en sistemas Unix con pequefos scripts probando que los
virus no necesariamente debian infectar archivos dependientes del sistema y arquitectura para el cual
fueron creados.

Luego, en 1989 Duff publica un articulo llamado “Experience with Viruses on Unix Systems” describiendo
(y mostrando) un virus que infectaba archivos ejecutables, de diferentes sistemas Unix, sin modificar el
tamano del mismo. El virus (de 331 bytes) se copiaba en ejecutables que tuvieran un espacio de 331 bytes
(o mayor) ocupado con ceros y modificaba el punto de entrada del binario para que apuntara al virus.
Este concepto fue ampliamente explotado por los virus de la siguiente generacion.

Luego de las controversias desatadas por su articulo, Duff desarroll6 lo que podria denominarse antivirus,
el cual restauraba el punto de entrada de ejecucion al archivo verdadero. Cada programa reparado
quedaba “vacunado” y no podia ser re-infectado por el virus, a menos que se creara una variante del
mismo. Este concepto de “vacuna inmunizadora” también fue aprovechado por la nueva generacion de
antivirus.

Duff, al igual que Cohen, habia llegado a la conclusién que “no hay manera de hacer un sistema que sea
inmune y Gtil al mismo tiempo”.

En 1988, Adleman en su articulo “An Abstract Theory of Computer Viruses” introduce el concepto de
Cuarentena y lo define como “un sistema aislado para la ejecucion de programas antes de introducirlos
en un ambiente donde hagan dano”.
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Ademas, incluye los términos desinfeccion, definiéndolo como “un procedimiento capaz de volver un
programa infectado a su estadio anterior a la infeccion”; y certificacion, para aquello “que asegure que
un programa determinado no estd infectado”.

En el mismo documento también se define formalmente el término troyano como “programa alojado
dentro de otra aplicacién u otro elemento de apariencia inocente, que se instala en el sistema al ejecutar
el archivo que lo contiene”.

Evolucion: 20 anos y contando

1986

En este afno se detecta la primera epidemia de un virus totalmente compatible con los IBM PC. Este virus,
llamado Brain, fue desarrollado por el programador pakistani Basit Farrq Alvi y sus hermanos Shahid y
Amijad, era capaz de infectar la zona de arranque, cambiar el nombre del disco a “(c) Brain” y fue el
primero en utilizar técnicas tipo Stealth (esconder modificaciones realizadas a los archivos o al sector de
arranque) para ocultar su presencia.

Brain incluia una linea de texto que contenia los nombres de los programadores, direcciones y nimero de
teléfono. Esta informacién era suministrada ya que segun los hermanos este programa sélo era un
experimento antipirateria (que los hizo famosos a ellos y a su empresa Brain Computer Services) y nunca
tuvieron la intencion de hacer dafo. Quizas esto se confirme al ver que el virus no contenia carga dafina
en su cédigo.

Welcome to the Dungeon (c) 1986 Basit * Amjad (pvt) Ltd. BRAIN COMPUTER SERVICES 730 NIZAM BLOCK
ALLAMA IQBAL TOWN LAHORE-PAKISTAN PHONE: 430791,443248,280530. Beware of this VIRUS.... Contact us
for vaccination...

Los hermanos se dieron cuenta de la epidemia desatada cuando comenzaron a recibir llamadas de
distintos lugares del mundo exigiendo la limpieza de sus sistemas. El primer espécimen “in-the-wild” fue
encontrado en la Universidad de Delaware (EE.UU.).

Basado en la tesis de Cohen, en 1986 un ingeniero llamado Ralf Burger, crea un virus operativo, al que
llamé Virdem (demostracion de virus). Virdem infectaba archivos ejecutables con extensiéon .COMy
estaba programado para auto-reproducirse y borrar archivos del sistema huésped. Se tratd del primer
virus que utilizé la siguiente caracteristica: reproducirse y causar dafo. Este virus paso a la historia, porque



http://www.perantivirus.com/sosvirus/general/stealth.htm

Cronologia de los virus informaticos: la historia del malware

12

Burger lo repartié en diciembre de ese aflo en una convencién organizada por el Chaos Computer Club
en Hamburgo, Alemania.

En esta convencidn se trata por primera vez el tema social de los virus expresando “que su creacién se
debia principalmente a la mala posicién social de los programadores” y que “el problema no eran los
virus, sino la dependencia de la tecnologia”.

1987

En 1987, Burger escribe un libro que trata sobre los virus informaticos: “Computer viruses: A high-tech
disease”, similar a otro de B. Khizhnyak llamado “Writing virus and antivirus”.

Aunque Burger “olvida” mencionar los virus de arranque, como Brain, incluye el cddigo fuente del virus
Vienna y de su solucién, provocando el primer gran escadndalo alrededor de este tema.

Vienna era un virus extremadamente sencillo, no residente en memoria, capaz de infectar sélo archivos
.COM sobre el sistema operativo MS-DOS 2.0, o superior, y de modificar los segundos de la hora del
sistema al valor “62".

La publicacién de Burger da origen a lo que hoy en dia recibe el nombre de variantes, ya que muchos
programadores experimentaron la creacién de “su propio virus” a partir del publicado por Burger. La
“familia” del virus Vienna, es innumerable y se propagé por todo el mundo.

La historia de Vienna ha estado cubierta de un manto de intrigas desde su aparicién, ya que nunca se ha
confirmado la identidad de su creador. Actualmente existen dos versiones al respecto.

La primera indica que Franz Swoboda fue la primera persona que detectd el virus y lo llamé Charlie.
Mucha informacién apuntaba a Ralf Burger como autor, pero este rechazd siempre la historia e incluso
declaré haber recibido el virus de Swoboda.

La segunda version sefala que Vienna en realidad fue creado en Austria (de alli su nombre) como
experimento por un estudiante. Quizas lo més plausible en este sentido es que el virus realmente se haya
creado en Viena y llegado a Swoboda de alguna forma.

Mas alld de este desacuerdo, Ralf Burger envia una copia al investigador Bernt Fix, quien lo desensambla
y crea un programa para neutralizarlo. Es decir que Fix (curioso nombre en inglés en este contexto) fue el
precursor de los antivirus actuales. En consecuencia, Burger publica en su libro el cédigo utilizado para
neutralizar a Vienna, tomando como base el trabajo de Fix.

(es[:]}
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En 1987, también aparece Lehigh (aparentemente experimentos de Cohen y Ken van Wyk) en la
universidad que le dio nombre, siendo uno de los primeros virus daninos. Para ese entonces, los expertos
en virus ya conocian las formas de actuar, por eso el virus nunca dejé la universidad y Lehigh nunca fue
detectado en el exterior.

Otro evento notable en este afo fue la aparicion del primer virus capaz de infectar computadoras
Macintosh: MacMag. Un empleado de Aldus Corporation se infecta con un disco de juegos y luego el
virus es distribuido al publico en copias de su software Aldus Frenhand 10.

MacMag, también conocido como Brandow, Drew y MacPeace, fue escrito y diseminado a finales de 1987
y principios de 1988. Sus desarrolladores fueron los editores de la revista de computacién canadiense
“MacMag” Artemus Barnoz (alias Richard Brandow) de 24 afios y Boris Wanowitch (de alli los multiples
nombres de este virus).

Barnoz distribuyé copias del virus a través de los disquetes que entregaba a los miembros del club Mac
del cual era presidente. Otras caracteristicas que hacen Unico a MacMag es que logré su propagacion
meses antes de la aparicién del “gusano de Morris”, se propagaba en disquetes y por lo tanto era un
verdadero virus, no un gusano.

Ademads, MacMag también se propagd a través de Compuserve y por los Bulletin Board Systems (BBS),
servicios en linea anteriores a Internet.

Este virus se limitaba a presentar un mensaje de paz en pantalla y al llegar el dia 2 de Marzo de 1988
(fecha del aniversario de la aparicion del Macintosh Il) se autoeliminaba.

A finales de 1987 hace su aparicion el virus Jerusalem o Viernes 13 (modificaciones de su antecesor
suriV) y capaz de infectar archivos con extensién .EXE y .COM. Su primera aparicién fue reportada en la
Universidad Hebrea de Jerusalem y llegd a ser uno de los mas famosos de la historia.

En Alemania, el investigador Wolfang Stiller reporta la aparicién del complejo Cascade, también
conocido como Falling Letters y primer virus encriptado en conocerse, capaz de infectar archivos .COM.

En la navidad del mismo afo, IBM se vio colapsada por lo que técnicamente era un gusano de correo

electronico semejante a las tarjetas virtuales actuales. El 25 de il | | | |
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